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Abstract 

Through the researcher's observation and analysis of numerous basketball 

matches in Iraq and interviews with numerous coaches of local and popular 

teams, he indicated a weakness and inaccuracy in mastering the long-range 

shooting skill. The researcher attributes one of the reasons for this fluctuation to 

the lack of use of modern technological media, which led to this situation, which 

the researcher found worthy of study. Therefore, the research problem was 

embodied in studying the possibility of using technological media in learning, and 

its role in helping learners learn the accuracy of long-range shooting by jumping 

in basketball. Through the development of technological media for learning, the 

researcher found that there was a pressing need for something to be scientifically 

changed to contribute to the development of the educational process. The 

research aims to: Develop an educational program using technological media to 

develop the accuracy of long-range shooting by jumping with a basketball, and to 

determine the impact of an educational program using technological media on 

developing the accuracy of long-range shooting by jumping with a basketball. The 

researcher concluded that the use of multimedia technology contributed 

effectively to learning the technical performance of the long-range shooting skill in 

basketball for players aged 16-17 years. 

 Keywords: multimedia technology, long-range shooting accuracy, basketball. 
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Media Studio) 
Proe Ver.8 Xilisofet AVIMPEG Converter

 
 

 *
 

- 1- PAL ((25 fps)). 
- 2- MPEG files. 

- 3- 24 bite,( 325 88,25 fps)>. Frame-based. 

- 4- (Video data rate ; 1150 kbps). 
- 5- (Video CD –PAL)4;3. 
- 6- Audio data rate : (224 kbps). 
- 7- MPEG audio layer( 2, 44. 1 KH , )stereo. 

 

Multimedia Buildere 
4.8.8
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 بتاريخالمنهج التعليمي الموضوع الأنتهاء من ة بعد بعدي ال اتختبارتم أجراء الأ

والقياس  اتءات والأساليب في إجراءات الاختباروأتبع الباحث نفس الأجرآ (2/12/2022)

 .القبلي

 الوسط الحسابي  -•
 الوسيط -•
 نحراف المعياريالأ -•
 للعينات المترابطة Tأختبار  -•
 للعينات الغير مترابطة( Tختبار )أ -•
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 البحث  متغيرات 

 المجموعة الضابطة  تجريب المجموعة 

الوسط  
 الحسابي 

نحراف  الأ
 المعياري  

الوسط  
 الحسابي 

نحراف  الأ
 المعياري  

 1,48 9,80 2,16 10,20 البعيد بالقفز صويب دقة الت 1

 

2

10,209,802,161,48

3

 ت 

 
 البحث  متغيرات 

 ضابطة مجموعة   تجريبية مجموعة  

الوسط  
 الحسابي 

الانحراف  
 المعياري  

الوسط  
 الحسابي 

الانحراف  
 المعياري  

 0,70 13,0 1,30 16,20 البعيد بالقفز صويب التدقة  1

 

3

16,2013,01,30
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 اتحصائيلأا
 

 ات ختبارالأ

 Tيمة ق الضابطة مج  التجريبية مج 
 ة محسوب    

 مستوى   
 أالخط

 نوع 
 الدلالة

 ع س   ع س  

  صويب دقة الت
 البعيد بالقفز 

16,20 1,30 13,0 0,70 4,82 
0,000 
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